
13 شركت مستأجر

1 شركت مالك
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اگرچه اين ارقام در مقايسه با سودهاى كلانى كه شركت ها و 
بسيار  رقم  مى رسند  آن  به  خارجى  بازى سازى  استوديوهاى 
سرمايه گذارى  صورت  در  مى دهد  نشان  ولى  است  ناچيزى 
درست و هدف دار و توجه به سازندگان و شركت ها، مى شود 
زمينه  اين  در  اساسى  پيشرفتى  به  مشخصى  زمانى  بازه   در 
سودهاى  به  را  ميليونى  صد  چند  سود هاى  و  يافت  دست 

ميلياردى تبديل كرد.

بازی سازی در ایران

در ايران 
چند ده شركت ثبت شده بازى

 سازى و هم چنين بيش از صد تيم بازى
 سازى مستقل وجود دارد. اما متاسفانه هيچ گاه 
مطلب پژوهشى دقيقى درباره وضعيت اين بازى

 سازان و به طور كلى وضعت بازى سازى در ايران از 
ديدگاه اقتصادى منتشر نشده است.

واحد پژوهش بنياد ملى بازى هاى رايانه اى نخستين 
گام را براى بررسى اين وضعيت برداشت و پرسش
 نامه اى دقيق و علمى تهيه كرد كه توسط 14 

شركت اصلى و بزرگ بازى سازى در 
ايران تكميل شده است.
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ميانگين زمان لازم براى ساخت 
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 برخى شركت ها نيز به 400 ميليون تومان مى رسد
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ميانگين تعداد پرسنل استخدامى 
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حداقل 64 درصد شركت ها سود بالاى 100 ميليون تومان
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تقريباً بدون سود ناخالص
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پايگاه خبری تحليلی
فناوری های
نرم و فرهنگی
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تقريباً 40 درصد متخصصين بصورت پروژه اى
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تعداد پرسنل استخدامى
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موسيقى و صداگذارى 
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ميانگين حقوق كادر تخصصى

اين آمار و ارقام نشان مى دهد شركت هاى بازى سازى وارد دوران بلوغ و به كار بردن تجربيات خود شده اند. اگر در گذشته كار 
علمى اهميت چندانى در پروژه  ساخت يك بازى نداشت و علاقه و عشق به كار عامل پيشبرد فرايند بود، در حال حاضر شاهد 
كار علمى و تخصصى بيش ترى هستيم. همين كه جنس و تنوع كادر پرسنلى هر شركت بيش تر شده، نشان مى دهد كار به 
سوى روند منطقى خود در حال حركت است. ميزان درآمد و سودهاى حاصل هم نشان مى دهد كه با وجود تمام مشكلات 
بازى سازى در ايران، فعاليت در اين حوزه سودآور است و حضور مجموعه هاى بزرگ سرمايه گذارى در اين حوزه، مى تواند 

علاوه بر ايجاد اشتغال، براى آن ها سودآورى داشته باشد.


